Информационе технологије у спорту
Материјал за припрему колоквијума
ЗА ОЦЕНУ 6 и 7  

1. Шта омогућавају информационе технологије?
Информационе технологије (ИT) обухватају рачунарске системе који омогућавају  приступ, преузимање, организовање, обраду и презентацију информација у електронском формату.

2. Шта омогућавају комуникационе технологије?
Комуникационе технологије (КT) обухватају телекомуникациону опрему која омогућава пренос, пријем, претраживање и приступ информацијама.
3. Дефинишите појам хардвера рачунарског система.
Појам хардвер означава физичке (електронске и механичке) компоненте рачунарског система. 
4. Дефинишите појам софтвера рачунарског система.

Појам софтвер обухвата све врсте програма које омогућавају рад рачунарског система.
5. Дефинишите појам рачунарске мреже.

Појам мреже обухвата рачунаре и друге уређаје (комутатори, усмеривачи) међусобно повезане (конектори, прикључци) кабловима или на други начин (радио-таласи), а ради међусобне комуникације и дељења ресурса.
6. Наведите улазне, излазне и улазно-излазне компоненте рачунарског система.
Улазне компоненте: тастатура, миш, скенер, плочица осетљива на додир, дигитална оловка, џојстик, веб-камера, микрофон, ...
Излазне компоненте: монитор, штампач, звучници, слушалице, ...
Улазно-излане компоненте: екрани осетљиви на додир 

7. Које рачунарске компоненте служе за складиштење података?

Чврсти диск HDD/SSD, оптички диск DVD/CD, USB флeш меморија, SD меморијска картица),...

8. Која је основна мерна јединица података у рачунарству?

Основна мерна јединица је Бајт (Б). Бајт се састоји од 8 битова.
9. Која је најмања јединица информација у рачунарству?
Један бит (б) је количина информација неопходна за разликовање два различита и међусобно искључива стања/догађаја.
10. Која је основна мера брзине преноса (протока) података?

Број пренетих битова у секунди (б/сек).

11. Шта дефинише протокол у преносу података?

Протокол дефинише формат и редослед порука које се размењују и акције након слања/пријема података.

12. Које су основне примене Интернета?

Јавне (Веб, електронска трговина, управа, банкарство, учење и  рад на даљину), основне (електронска пошта, пренос датотека), претраживање.

ЗА ОЦЕНУ 8
13. Дефинишите појам информатике.

Информатика је наука о рачунарима и информационим системима. 

14. Дефинишите појам информационог и рачунарског система.

Информациони систем је интегрисани скуп компоненти за сакупљање, снимање, чување, обраду и преношење информација.

Рачунарски систем чине хардверске компоненте и софтверски програми.
15. Шта обухватају информационе технологије?
Информационе технологије (ИT) обухватају пројектовање, развој, примену и управљање рачунарским информационим системима  (ИС), софтверским апликацијама и хардвером.

ЗА ОЦЕНУ 9  
16. Која је основна функција оперативног система рачунара?

Оперативни систем контролише рад рачунара, управља хардверским ресурсима и омогућава ефикасну употребу рачунара. Представља спону између корисника и рачунара.

17. Наведите основне компоненте рачунара и како утичу на перформансе рада.
Централна процесорска јединица (CPU), радна (примарна) меморија (RAM), спољашња (секундарна)  меморија (чврсти диск HDD/SSD, оптички диск DVD/CD, USB флeш меморија, SD меморијска картица), улазни уређаји (тастатура, миш, ...), излазни уређаји (монитор, штампач, звучници, слушалице, ...).
18. Којим поступцима се обезбеђује сигурност података?

Провера идентитета за рад на рачунару (корисничко име и лозинка), редовно прављење резервних копија датотека, мере предострожности у раду са умреженим рачунарима (заштитни зид, заштита од рачунарских вируса и малициозног софтвера).

ЗА ОЦЕНУ 10  

19. Наведите основне врсте софтвера.
Системски софтвер (оперативни систем, графички кориснички интерфејс, драјвери, помоћни програми,...), апликативни софтвер (програмски пакети за обраду текста и припрему публикација, табеларне прорачуне и анализу података, припрему презентација, као и програми за претраживање Интернета и електронску пошту), наменски програми (планирање тренинга, календари такмичења, управљање контактима  и задацима, подршка организацији спортских догађаја).
20. Опишите правилан анатомски положај који треба заузети при раду са рачунаром и објасните зашто?
Препоручено је да се монитор налази у висини очију на приближној удаљености  60 цм. Монитор је неопходно заштитити од утицаја директне светлости. Висину радног стола и столице подесити тако да су углови у зглобу лакта и колена 90 степени. Ноге су ослоњене стопалима на под. Леђа су исправљена.
21. Објасните како информационе технологије утичу на развој спорта.
Информационе технологије су препознате као користан алат у свим сегментима спортске индустрије. Нове информационе технологије омогућавају правилан развој свих области спорта. Неопходно је да информациони системи економично функционишу у складу са дефинисаним захтевима, да су поуздани и безбедни, и да могу да се унапређују и одржавају.
